
Аннотация 

к адаптированной основной общеобразовательной программе по предмету 

«Информатика» для обучающегося с умственной отсталостью 

(интеллектуальными  нарушениями) в 10 классе. 

 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» составлена на 

основе: Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» (статья 2 

п.16, статья 28 п.6, статья 55 п.3, статья 79 п.5) от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ; 

Федерального государственного образовательного стандарта образования 

обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 

утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации 

от 19 декабря 2014 г. №1599 (далее - Стандарт); Федеральной адаптированной 

основной общеобразовательной программой образования обучающихся с умственной 

отсталостью (интеллектуальными нарушениями),  утвержденной  приказом 

Министерства просвещения Российской  Федерации  от 24 ноября 2022 г. №1026 

(далее - ФАООП УО); Санитарно-эпидемиологических          правил и норм: СП 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания 

и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

Настоящая рабочая программа является адаптированной, т.к. в ней 

учитываются возрастные и психологические особенности школьников с умственной 

отсталостью. Содержание программы по информатике и ИКТ для 10 класса в 

соответствии с учебным планом образовательного учреждения рассчитана на 1 час в 

неделю (34 часа в год) в 10 классе. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного 

материала, определения последовательности его изучения, путей формирования 

системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и 

социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-

методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, 

А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»). 

Цели: 

➢ формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной 

деятельности на основе методов информатики; 



➢ формирование навыков информационно-учебной деятельности на базе 

средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

➢ усиление культурологической составляющей школьного образования; 

➢ развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся. 

Задачи: 

➢ познакомиться с понятием информация; 

➢ рассмотреть следующие действия с информацией: хранение, передача, 

кодирование, обработка, получение новой информации; 

➢ познакомиться с устройством компьютера и его программного обеспечения; 

➢ закрепить правила техники безопасности и организации рабочего места; 

➢ развивать навык работы на клавиатуре и с мышью; 

➢ воспитывать у учащихся готовность к информационно - учебной 

деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и 

коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и 

саморазвития; 

➢ развивать творческие и познавательные способности у обучающихся. 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных 

процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях 

автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию 

современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и 

познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке 

информационных технологий необходимых школьникам, как в самом 

образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы 

выступают информационные процессы и информационные технологии. 

Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания 

информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия 

как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы 

управления. 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков 

использования средств информационных технологий, являющееся значимым не 

только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, 

последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности 

освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения 

мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и 

структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше 

начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий 

для решения значимых для школьников задач. 

Концентризм программы создает условия для постоянного повторения ранее 

усвоенного материала. Сначала происходит знакомство с компьютером, как 

инструментом, затем нарабатываются навыки использования компьютерных 

технологий, и потом происходит ежегодный повтор и усложнение тренинга. При 

этом возможность использования компьютерных игр развивающего характера для 

детей с проблемой в обучении дает возможность поддерживать постоянный 

повышенный интерес к изучаемому курсу. 

Данная программа актуальна, так как почти практически полностью 



отсутствуют специальные программы по информатике для коррекционных школ 

VIII вида. Программы же для массовой школы зачастую неприменимы или 

малоприменимы для обучения детей с нарушениями развития. Тексты заданий, 

инструкции, сами задания во многих случаях не соответствуют речевым, 

интеллектуальным и образовательным возможностям этих учащихся. Одним из 

важнейших принципов в обучении детей с ограниченными возможностями здоровья 

(ОВЗ) является принцип наглядности. Прежде всего, он предполагает построение 

учебного процесса с опорой на конкретные предметы, образы и действия, 

непосредственно воспринимаемые ими. Не менее важен и мотивационный момент в 

обучении. Детям с нарушениями развития сложно выучить и понять такие 

абстрактные понятия, как «информация», «алгоритм», «программа». Поэтому 

обучение проходит в форме игры, где на основе ситуаций, близких и понятных 

школьнику, рассматриваются основные понятия. Важно дать ребенку не название 

того или иного явления, а сформировать понимание информационных процессов и 

свойств информации и научить пользоваться полученными знаниями в 

повседневной деятельности. 

На уроках используются следующие методы обучения учащихся: 

(классификация методов по характеру познавательной деятельности): 

➢ Объяснительно-иллюстративный метод, метод при котором учитель 

объясняет, а дети воспринимают, осознают и фиксируют в памяти. 

➢ Репродуктивный метод (воспроизведение и применение информации) 

➢ Метод проблемного изложения (постановка проблемы и показ пути ее 

решения) 

➢ Частично – поисковый метод (дети пытаются сами найти путь к решению 

проблемы) 

➢ Исследовательский метод (учитель направляет, дети самостоятельно 

исследуют). 

Для успешной реализации данной программы используются коррекционно – 

развивающие, игровые, групповые, здоровьесберегающие технологии, технология 

деятельностного подхода, элементы технологии РКМ. Данные технологии и формы 

работы позволяют сформировать у учащихся необходимые жизненно важные 

компетенции. 
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